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REGULAMIN OGÓLNOPOLSKIEGO KONKURSU FILMOWEGO 
„Przedsiębiorcze nastolatki” 

 
 

I. Postanowienia Ogólne 
 

1. Niniejszy Regulamin określa zasady i warunki udziału w konkursie filmowym wspierającym 
przedsiębiorczość wśród młodzieży pod nazwą „Przedsiębiorcze nastolatki” - edycja III, 
zwanego dalej „Konkursem”. 

2. Organizatorem Konkursu jest Agencja Rozwoju Lokalnego S.A. z siedzibą w Sosnowcu przy  
ul. Teatralnej 9. 

3. Przez przystąpienie do Konkursu Uczestnicy akceptują w całości treść Regulaminu Konkursu  
i zobowiązują się do jego przestrzegania, jak również potwierdzają, iż spełniają wszystkie 
warunki udziału w Konkursie. 

4. Regulamin Konkursu od chwili jego ogłoszenia dostępny będzie na stronie ARL S.A. 
www.arl.org.pl. 

 
II. Cele Konkursu 

 

1. Promowanie idei przedsiębiorczości wśród młodzieży.  
2. Zachęcanie do podejmowania pracy zarobkowej przez nastolatki w czasie wolnym od zajęć 

szkolnych. 
3. Zachęcanie do poznawania warunków, form zakładania i prowadzenia działalności 

gospodarczej. 
4. Odkrywanie i rozwijanie predyspozycji uczniów i uczennic do świadomego wyboru ścieżek 

dalszej edukacji, w celu podejmowania trafnych decyzji dotyczących wykonywanego zawodu 
lub rozpoczęcia działalności gospodarczej. 

5. Skupienie uwagi młodzieży uczestniczącej w przygotowaniu filmów na sposobach wejścia na 
rynek pracy lub założenia własnej działalności. 

6. Rozwijanie pasji tworzenia filmów zawierających określone, pozytywne przesłanie. 
7. Wzbogacenie przestrzeni medialnej o filmy zachęcające młodzież do aktywności na rynku 

pracy. 
8. Nabycie przez młodzież umiejętności realizowania projektów, pracy w grupie, przełamywania 

barier w stosunku do rówieśników. 
9. Zwiększenie umiejętności wykorzystania w praktyce wcześniej zdobytej wiedzy oraz 

kreatywnego samodzielnego myślenia. 
 

III. Warunki Uczestnictwa w Konkursie 
 

1. Konkurs skierowany jest do uczniów szkół ponadpodstawowych z terenu całego kraju. 
Uczestnikami Konkursu mogą być zespoły projektowe uczniów, reprezentujące szkołę, pod 
kierownictwem opiekuna (nauczyciela), przy czym uczestnicy muszą być uczniami jednej 
szkoły. W Konkursie mogą wziąć udział nie więcej niż dwa zespoły projektowe z każdej szkoły 
ponadpodstawowej. 

2. Każdy Zespół projektowy ze szkoły może zgłosić tylko jedną pracę konkursową. 
3. Opiekun zgłaszający szkołę do konkursu jednocześnie oświadcza, że akceptuje niniejszy 

Regulamin. 
4. Przystępując do Konkursu Uczestnicy oświadczają, że: 

a) przygotowali pracę konkursową samodzielnie, koncepcja filmu jest autorska,  
a ewentualne wykorzystanie sztucznej inteligencji może dotyczyć wyłącznie efektów 
wizualnych lub dźwiękowych, 
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b) wyrażają zgodę na prezentację pracy konkursowej podczas realizacji Konkursu przez 
Organizatora, 

c) wyrażają zgodę na umieszczenie pracy konkursowej wraz z informacją o Zespole 
projektowym i opiekunie zespołu na stronie internetowej Organizatora oraz wykorzystanie 
pracy przez Organizatora do celów informacyjnych i promocyjnych, 

d) filmy nie powinny być reklamą lub antyreklamą żadnej marki lub producenta, z tym że 
wykorzystanie w filmie konkursowym przykładowych, ogólnie używanych narzędzi 
elektronicznych bądź innych produktów czy usług, zawierających logo swoich 
producentów, nie będzie stanowiło naruszenia regulaminu konkursu. 

5. Prace zgłoszone do konkursu nie mogą propagować zarabiania pieniędzy poprzez 
eksponowanie czyjejkolwiek prywatności, handel kryptowalutami, formy hazardu itp.  

6. Zgłaszający pracę do konkursu oświadczy, że odebrał od osób, których wizerunek jest 
wykorzystany w filmie, zgodę na jego publikację (w przypadku osób niepełnoletnich – ich 
rodziców/opiekunów prawnych). 

7. Uczestnictwo w Konkursie jest bezpłatne i dobrowolne. 
 

IV. Zadanie Konkursowe 
 

Zadaniem konkursowym jest przygotowanie i nagranie krótkiego filmu, również 
animowanego, realizującego cele Konkursu, który promowałby podejmowanie pracy 
zarobkowej przez młodzież, zakładanie firmy, przygotowanie do podjęcia pracy zawodowej, 
spełniający następujące warunki techniczne: 
a) udźwiękowiony materiał filmowy (animacja, film) wykonany przy użyciu oprogramowania 

multimedialnego; 
b) czas trwania animacji/filmu – nie dłuższy niż 3 minuty; 
c) dozwolone formaty plików: avi, mov, mp4, wmv; 
d) rozdzielczość nie mniejsza niż 1280 × 720 px; 
e) wielkość pliku z filmem nie powinna przekraczać 1 GB. 

 
V. Zgłoszenia Do Konkursu – Termin, Sposób i Miejsce Składania Prac 

 

1. Konkurs rozpoczyna się 12.01.2026 r. poprzez jego ogłoszenie. 
2. Do 27.02.2026 r. wyznaczony nauczyciel – opiekun, powinien dokonać Zgłoszenia Zespołu do 

konkursu na dedykowanej stronie pod adresem www.pn.org.pl. Aby zgłosić Zespół należy 
utworzyć konto i zarejestrować szkołę do konkursu. W tym terminie nie jest konieczne 
zamieszczenie linku z filmem. 

3. Do 10.04.2026 r. należy wypełnić formularz zgłoszeniowy, zawierający link do filmu 
zamieszczonego w serwisie YouTube. 

4. Film powinien być udostępniony niepublicznie, a dostęp powinna mieć każda osoba mająca 
link do momentu rozstrzygnięcia konkursu. Po tym terminie wszystkie filmy powinny mieć 
status publiczny. 

5. Nazwa filmu w serwisie YouTube musi zawierać: tytuł filmu – nazwa szkoły. 
6. W opisie filmu na YouTube należy umieścić informację: „Konkurs filmowy Przedsiębiorcze 

Nastolatki www.pn.org.pl” 
7. W Konkursie nie będą brały udziału prace, w których podano niekompletne lub nieprawdziwe 

dane lub wpłynęły do Organizatora po terminie. 
8. W Konkursie nie będą ̨brały udziału prace naruszające obowiązujące przepisy prawa, prawa 

osób trzecich, w tym prawa własności, ochrony wizerunku i dobrego imienia.  
9. Uczestnik konkursu zobowiązany jest do składania oryginalnych i samodzielnie wykonanych 

prac. Koszty przygotowania i przesłania prac konkursowych ponosi Uczestnik Konkursu. 
10. Na stronie Konkursu znajdują się wszystkie informacje, niezbędne do wzięcia w nim udziału. 
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VI. Ocena, Komisja Konkursowa 
 

1. W celu zapewnienia prawidłowej organizacji i przebiegu Konkursu, Organizator powoła  
JURY, które wyłoni laureatów konkursu. 

2. Organizator zakłada dwustopniową ocenę prac konkursowych. W pierwszym etapie JURY 
dokona wstępnej selekcji spośród przesłanych prac, w oparciu o przygotowane przez 
organizatora jednolite karty oceny. Do nagrody Najlepszego filmu JURY nominuje 10 filmów. 

3. Prace, które nie spełnią wymogów określonych w niniejszym regulaminie, zostaną odrzucone. 
Organizator zastrzega sobie prawo do odrzucenia prac z o niskiej jakości technicznej. 

4. Decyzja JURY co do wyboru nagrodzonych prac jest ostateczna i nie podlega odwołaniu. 
5. Ogłoszenie nominowanych Zespołów do Nagród Głównych nastąpi nie później niż do 

08.05.2026 r. Laureaci Konkursu zostaną poinformowani o nominacji drogą elektroniczną na 
wskazany w zgłoszeniu konkursowym adres e-mail Opiekuna. Wręczenie nagród nastąpi 
podczas Gali Finałowej. Termin zostanie zamieszczony na stronie internetowej konkursu oraz 
w wiadomości rozesłanej do Laureatów. Organizator zastrzega sobie również ̇ możliwość ́
skorzystania z innych form powiadomienia Laureatów. 
 

VII. Nagrody 
 

1. JURY nominuje 10 filmów do nagród, spośród których zostaną przyznane nagrody:  
a) Grand Prix - za Najlepszy Film;  
b) za najlepsze zdjęcia;  
c) za oryginalny pomysł. 

2. Organizator przewiduje możliwość przyznania dodatkowych wyróżnień. 
3. Organizator konkursu zobowiązuje się ̨do przekazania Zwycięzcom nagród nie później niż do 

20.06.2026 r. 
4. Organizator dla najlepszych zespołów przewiduje zaproszenie na galę rozdania nagród oraz 

dyplom laureata dla każdego członka zespołu. Ponadto maksymalnie trzy osoby wraz  
z opiekunem z każdego nagrodzonego zespołu, będą miały możliwość uczestnictwa  
w trzydniowym pobycie w Katowicach w dniach 27-29 maja 2026 r., z ciekawym programem 
zawierającym m.in. warsztaty w Szkole Filmowej im. K. Kieślowskiego UŚ w Katowicach, wizyty 
studyjne w ciekawych firmach, a także inne atrakcje! Organizator zastrzega sobie możliwość 
rozszerzenia puli nagród.  

4. Nagrodzone prace będą promowane przez Organizatora w internetowych kanałach 
społecznościowych w celu edukacji oraz inspiracji innych osób.   

5. Zwycięzcy nie mogą ̨przenieść ́prawa do nagrody na osoby trzecie. 
 

VIII. Przetwarzanie Danych Osobowych 
 

1. Przystępując do Konkursu, Uczestnik w przypadku przyznania nagrody wyraża zgodę ̨ 
na publikację swoich danych osobowych w postaci imienia, nazwiska, danych szkoły do której 
uczęszcza oraz nadesłanej pracy konkursowej na stronie internetowej Konkursu oraz 
w materiałach promocyjnych.  

2. Udział w Konkursie jest równoznaczny z wyrażeniem zgody na przetwarzanie przez 
Organizatora (lub inne podmioty na zlecenie Organizatora i wyłącznie w celach określonych 
w niniejszym Regulaminie) danych osobowych Uczestnika zawartych w Zgłoszeniu w celu 
realizacji Konkursu oraz wydania nagród w Konkursie. Podanie danych osobowych jest 
dobrowolne, jednak konieczne do wzięcia udziału w Konkursie, a Uczestnik ma prawo do 
wglądu w treść ́ swoich danych oraz ich poprawiania lub żądania ich usunięcia. 
Administratorem zebranych danych jest Organizator.  
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IX.  Prawa Autorskie 
 

1. Przystępując do Konkursu Uczestnik oświadcza, że przysługują ̨mu wyłączne i nieograniczone 
prawa autorskie do nadesłanej pracy konkursowej. Nadesłana praca konkursowa nie będzie 
naruszała praw autorskich oraz jakichkolwiek innych praw osób trzecich. W przypadku, gdy 
wykorzystanie przez Organizatora Konkursu nadesłanej pracy konkursowej narusza prawa 
autorskie lub jakiekolwiek inne prawa osób trzecich, Uczestnik zobowiązany będzie  
do wyłącznego i pełnego naprawienia wszelkich ewentualnych szkód, jakie poniesie lub może 
ponieś z tego tytułu Organizator Konkursu lub osoby trzecie oraz do zaspokojenia wszelkich 
prawnie uzasadnionych roszczeń́ z tego tytułu przysługujących Organizatorowi lub osobom 
trzecim. 

2. Organizatorowi przysługuje prawo do wykorzystania nagrodzonych prac konkursowych  
w materiałach promocyjnych związanych z Konkursem oraz na ich wykorzystywanie w celach 
promocyjnych i marketingowych Organizatora. 

3. W przypadku stwierdzenia wad prawnych nadesłanej pracy konkursowej, zwłaszcza naruszenia 
praw autorskich osób trzecich, Organizatorowi Konkursu przysługuje prawo odrzucenia 
zgłoszonej pracy konkursowej – a w przypadku ujawnienia tego faktu po ogłoszeniu wyników 
i wręczeniu nagrody – do anulowania swojej decyzji i żądania zwrotu nagrody oraz ujawnienia 
informacji o zaistniałym fakcie.  

 
X. Postanowienia końcowe 

 

1. Regulamin niniejszego Konkursu jest do wglądu w siedzibie Organizatora oraz na stronie 
internetowej http://www.pn.org.pl. 

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu w każdym czasie bez podania 
przyczyny. Zmiana Regulaminu wchodzi w życie w terminie wskazanym każdorazowo przez 
Organizatora. Zmiana Regulaminu zostanie opublikowana w taki sam sposób, w jaki był 
ogłoszony Regulamin. 

3. Organizator zastrzega sobie prawo do odwołania Konkursu w każdym czasie bez podania 
przyczyny. Ogłoszenie odwołania Konkursu zostanie opublikowane w taki sam sposób, w jaki 
był ogłoszony Regulamin. 

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za podanie nieprawdziwych danych lub danych 
osoby trzeciej przez Zespół.  

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za nieterminowe dostarczenie prac konkursowych 
spowodowane problemami technicznymi, nie leżącymi po stronie Organizatora.  

6. Regulamin obowiązuje od dnia ogłoszenia konkursu, tj. z dniem 12.01.2026 r.  
7. Organizator zastrzega sobie możliwość zmiany terminów. Wszystkie zmiany zostaną ogłoszone 

na stronie Konkursu. 
8. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie znajdą odpowiednie 

przepisy Kodeksu Cywilnego.  
 
 
 

http://www.pn.org.pl/

